
PROTÓTIPO

Descrição
O Grupo de Trabalho em experimentação remota mó-

vel (GT-MRE) propõe um sistema de experimenta-

ção remota que integra dispositivos móveis e permi-

te trabalhar com sistemas físicos reais pela internet. 

O objetivo do GT-MRE é desenvolver e implantar uma 

plataforma que integre ambiente virtual de ensino e 

aprendizagem por meio de conteúdos didáticos aber-

tos online, acessados por dispositivos móveis ou con-

vencionais, e complementados pela interação com ex-

perimentos remotos. Com a construção e validação da 

plataforma, pretende-se, assim, estimular a integração 

da tecnologia na rede pública de ensino, ao disponibi-

lizar um ambiente que permita trabalhar com sistemas 

físicos reais pela internet, preferencialmente por dis-

positivos móveis. A arquitetura proposta é baseada em 

recursos de hardware e de software abertos, a � m de 

favorecer a replicação do projeto e integração desses 

a um ambiente distribuído de ensino e aprendizagem.

As atividades desse grupo de trabalho contemplam:

• Desenvolvimento, implementação e disponibilização 

da plataforma piloto de ambiente virtual colaborati-
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vo para o ensino e a aprendizagem, que permita tra-

balhar com sistemas físicos reais, pela internet, com 

base nos conceitos de MRE, conteúdos digitais aber-

tos, software livre e plataformas de hardware abertas;

• Criação e disponibilização de um ambiente rico em ca-

nais de informação (utilizaremos o Moodle como plata-

forma para disponibilização do acesso aos experimentos 

remotos e conteúdos didáticos abertos), que possa se 

constituir como elemento signi� cativo para implemen-

tação de modelos mistos de ensino e de aprendizagem;

• Desenvolvimento e implementação de, pelo menos, 

oito experimentos remotos, para as áreas STEM, 

construídos a partir de plataforma open hardware de 

construção própria e do uso da plataforma Raspberry Pi;

• Desenvolvimento de interface própria para os ex-

perimentos remotos propostos e provimento de apli-

cativos para o seu acesso que possam ser utiliza-

dos nos principais sistemas operacionais móveis;

• Elaboração e disponibilização de material didáti-

co referente aos experimentos elaborados no Moodle.
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Demonstração

O protótipo consiste em três grandes blocos, denominados: 

Experimentação Remota Móvel (MRE), Ambiente Virtual de 

Aprendizagem (AVA) e Conteúdos Didáticos. Cada um deles 

constitui um elemento signi� cativo para implementação de 

modelos mistos de ensino e de aprendizagem.

O bloco MRE compreende os experimentos remotos, apli-

cação de servidor e clientes para controle e observação 

dos experimentos. Já o bloco AVA será utilizado para a 

gestão das disciplinas e cursos, o que permite a criação 

de ambientes ricos em canais de informação, com dis-

ponibilização do acesso aos experimentos e conteúdos 

didáticos abertos. Finalmente, o bloco Conteúdos Didáti-

cos compreende os conteúdos digitais abertos (técnicos 

e pedagógicos) e são destinados a dar suporte técnico, 

didático, metodológico e pedagógico ao protótipo, para 

facilitar a integração desses recursos nos planos de aulas 

das disciplinas.


